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MEZINARODNI SPECIFIKACE IOF
MAPY PRO MTBO

1. UvoD

Orientacni sport je celosvétové rozsifeny. Spolecny pfistup k vykladu a kresleni map pro orientacni
sport je nezbytny pro spravedlivé soutéZeni a pro budouci rlist tohoto sportu.

Tyto specifikace je tfeba Cist ve spojeni se Soutéznimi pravidly pro zavody IOF v orientacnich
zavodech na horskych kolech {uzivana zkratka MTBO}. Pro zavody IOF jsou odchylky pfipustné
pouze se souhlasem Rady IOF (po konzultaci s mapovou komisi, komisi MTBO a kontrolorem
zéavodu).

Specifikace map pro orientacni zavody na horskych kolech vychazeji ze specifikaci map pro pési
orientacni béh. Aby v8ak byly spinény specifické pozadavky orientaénich zavodl na horskych
kolech, je v tomto souboru pravidel popsana Uplna a samostatna specifikace.

1.1 Konvence

K oznaceni pozadavkid uvedenych v této specifikaci se pouziva nékolika slovnich vyrazd:

o Musi / Bude / PoZadovan znamena, Ze definice je absolutné pozadovéana.

o Nesmi / Nebude znamena, Ze definice je absolutné zakazana.

o MEél by / Doporuéeny znamend, Ze mohou za uréitych okolnosti existovat padné ddvody
ignorovat konkrétni polozky, ale je nezbytné pochopit piné disledky a peclivé je zvazit
pfed volbou odliSného postupu.

. Nemél by / Nedoporueny znamena, Ze za urcitych okolnosti mohou existovat padné
dlivody, kdy konkrétni chovani je pfijatelné nebo dokonce uzitecné, ale v daném piipadé
je nezbytné pochopit piné disledky a peclivé je zvazit pfed vybérem chovani / akce
oznacené timto vyrazem.

o Mdze / Volitelny znamend, Ze polozka je pIné volitelna.

2. ZASADY

2.1 Specifické pozadavky na mapy pro MTBO

Cteni map pii jizdé na kole je obzvlasté naroéné. Diraz je obvykle kladen na navigaci pfi jizdé po
cesté a pésiné ve vysoké rychlosti. Na vétsiné zavodl MTBO je jizda terénem zakazana. To
znamena, ze mdzeme a méli bychom omezit mnoZstvi detailll, které jsou na mapé zahrnuty, aby se
zlepsila citelnost. Mély by byt zahrnuty pouze objekty, které jsou nezbytné nutné pro volbu trasy
a navigaci.

Rychlosti jizdy na kole na nejpomalejSich cestach se mohou znaéné liSit v porovnani s rychlostmi
na nejrychlejSich cestach. Mapa to musi jasné ukazovat klasifikaci cest a péSin podle relativni
rychlosti jizdy na kole. Sklon terénu také vyrazné ovliviiuje rychlost, takze vrstevnice musi
poskytovat jasny celkovy obraz topografie spiSe nez zobrazovat malé detaily v terénu.

Jakékoli bariéry a jiné prekazky pro jizdu na kole musi byt také jasné vyznaceny na mapé, aby byla
zajisténa spravedliva volba trasy a bezpe&nost zavodnikg.
3



Pro zajisténi spravedlivého zavodu musi mapa:

. dodrzovat specifikace v tomto dokumentu

o poskytnout jasny obraz o siti cest, péSin a silnic, klasifikované podle relativni rychlosti
jizdy na kole

poskytnout jasny obraz o topografii oblasti

obsahovat pouze objekty, které jsou nezbytné pro navigaci a volbu trasy

byt generalizovana pro optimalizaci Citelnosti

jasné vyznacovat, kde je povoleno jezdit na kole a kde je prijezd zakazan.

2.2 Vice o generalizaci a €itelnosti

dosazeni je tfeba pouzit kartografickou generalizaci. Existuji dva typy generalizace — selektivni
generalizace a graficka generalizace.

Selektivni generalizace je proces rozhodovani o tom, které detaily a objekty by mély byt na mapé
zobrazeny a které by mély byt vynechany. To by mélo vychazet z dlleZitosti objektu z pohledu
zavodnika a jeho vlivu na Citelnost mapy. Tyto dvé Uvahy budou nékdy neslucitelné, ale pozadavek
na Gitelnost nesmi nikdy ustoupit tak, aby bylo moZzné na mapé zobrazit pfemiru malych detaild a
objektll. Proto bude nutné ve fazi mapovani pfijmout minimalni velikosti pro mnoho typt detaild.

Graficka generalizace miZe vyrazné& ovlivnit prehlednost mapy. K tomu slouZi zjednodu3eni,
posunuti a zveli€eni.

2.3 Georeferencovani

Georeferencovani mapy znamena jeji lokalizaci pomoci geografického referencniho systému.
Georeferencovani je uzitetné, kdyz je tfeba kombinovat geograficka data z rliznych zdroji (napr.
mapu pro orientacni béh, digitalni model terénu, letecké snimky, polohy GNSS), a je uziteCné pro
sledovani zavodnikd b&éhem zavodu. Proto se dlirazné& doporucuje vytvaret georeferencované mapy
pro orientani sporty.



3 ZAKLADNI PRVKY
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3.1 Méf¥itko a velikosti znacek
Zéakladni méfitko mapy pro MTBO je 1:15 000.

Generalizace se fidi pozadavky na méfitko 1:15 000.

Zé&kladni meéfitko pro MTBO sprint v méstskych oblastech je 1:5 000. Generalizace se Fidi
pozadavky na méfitko 1:5 000.

Velikost znagek v rdznych méfitcich:

Disciplina Méf¥itka ZvétSeni mapovych znacek Znacky stavby trati
Klasicka trat 1:15 000 Zadné zvétseni Zadné zvétseni
1:12 500 1.2x 1.2x
1:10 000 1.5x 1.5x
Hromadny start, 1:10 000 1.5x 1.5x
Kratka trat' a 1:7 500 1.5x 1.5x
Stafety
Sprint 1:5 000 1.5x 1.5x
1:7 500 1.5% 1.5%

3.2 Interval vrstevnic

Schopnost snadno posoudit sklon terénu je v MTBO zasadni. Je proto velmi dllezité, Ze interval
vrstevnic {ekvidistance} na mapach pro MTBO je standardizovan.

Interval vrstevnic na mapach pro MTBO je 5 metr(. Ve velmi kopcovitém terénu mlze byt pouzit
interval 10 m. V rovinatém terénu, kdy sklon je mensi nez 5 % (nebo vrstevnice by byly dale nez
7 mm od sebe) po celé plose mapy, mize byt pouzit interval vrstevnic 2.5 m. Na jedné mapé nesmi
byt pouzity rlizné intervaly vrstevnic.

3.3 Rozméry mapovych znacek

V8echny Sitky €ar a rozméry znatek musi byt pfisné dodrzeny v jejich specifikované hodnoté.
U carovych a ploSnych znaCek musi byt dodrzeny ur€ité miniméini rozméry. Ty vychéazeji jak z
technologie tisku, tak z potfeby Ccitelnosti. Rozméry v této specifikaci jsou uvedeny v tiskovém
méfitku 1:15 000.

VSechny znacky na mapach pro MTBO v méfitku 1:10 000 nebo vétSim (napf. 1:7 500, 1:5
000) jsou zvétSeny na 150 % véetné znacek stavby trati.

3.3.1 Minimalni pdorysné rozméry (ve skuteénosti)

Objekty, které jsou zobrazeny v mapé pro MTBO, musi byt vyrazné a snadno identifikovatelné
zévodnikem za jizdy na kole. Minimalni pddorysné rozméry jsou k dispozici pro mnoho znacek v
této specifikaci a musi byt respektovany. Minimalni rozméry neznamenaji, ze vSechny objekty vétsi,
nez je uvedeno, musi byt zobrazeny v mapé. Pro Clenity terén bude Casto nezbytné pracovat s
veétSimi minimalnimi rozméry tak, aby se dosahlo citelnosti mapy.
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VSechny objekty majici mensi nez vySe uvedené rozméry musi byt bud zveli¢eny nebo vynechany
v zavislosti na tom, zda jsou pro zavodnika dllezité, nebo nikoli.

Vyrazné objekty s malou stopou v terénu jsou v mapeé zveliceny (napfiklad pomoci bodové znacky),
aby byly identifikovatelné. Je-li objekt zveli¢en v mapé, mlZe byt nezbytné posunout sousedni
objekty, aby byla zajisténa Citelnost a spravna vzajemna poloha.

3.3.2 Stopa znacek

Musi existovat minimalni rozméry ¢arovych a ploSnych znacek v mapé. Ty jsou oznacovany jako
minimalni grafické rozméry. Stopa znacky je oblast, kterou by znacka pokryvala, pokud by byla
promitnuta {svym pldorysem} na terén.

Pro ¢arovou znacku se graficky miniméalni rozmér tyka jeji délky v mapé. Je-li Cara prilis kratka
v mapé, prestava vypadat jako ¢ara a mdze byt zaménéna za bodovou znacku. Také strukturovana
¢arova znacka nesmi byt tak kratka, aby se znacka nedala rozpoznat. Pokud je prostor v mapé
a liniovy objekt je napadny a vyznamny, mze byt zmapovan, i kdyZ je krat$i nez stopa minimalni
velikosti ¢ary. Nicméné vzdy musi byt zveliCen tak, aby v mapé splnil minimalni grafickou délku.
Zakfivenou ¢aru mlze byt nutné kreslit del$i nez v minimalni délce, aby byla rozpoznatelna.

Pro ploSnou znacku se minimalni graficky rozmér tyké oblasti pokryté zna¢kou v mapé. Je-li oblast
prilis mal&, bude obtizné ji odlisit od bodovych znacek, stane se ,Sumem’ pro uzivatele mapy nebo
se struktura znacky stane nerozpoznatelnou. Je-li oblast pfili§ Gzk&, bude obtizné ji odlisit od
¢arovych znacek, a strukturovana plosna znacka bude nerozpoznatelna. Pokud prostor v mapé a
plosny objekt je ndpadny a vyznamny, mize byt zmapovan, i kdyZ je mensi neZ stopa minimalini
ploSné velikosti nebo uZsi neZ stopa minimalni Sitky. Nicméné vzdy musi byt zveliCen tak, aby
spliioval minimalni grafické rozméry.

3.3.3 Minimalni grafické rozméry
Minimalni grafické rozméry plati pro zékladni méfitko 1:15 000. To znamen4, Ze pro zvétSené mapy

budou minimalni grafické rozméry imérné vetsi (1.5 krat vétsi pro méfitko mapy 1:10 000).

Pokud jsou minimalni grafické rozméry uvedeny pro jednotlivé znacky, maji prednost. Pro ostatni
znacky plati nasledujici minimalni grafické rozméry.

Minimalni mezery
o Minimalni mezera od okraje k okraji mezi paralelnimi cestami, které se nespoji: 0.5 mm.
. Minimalni mezera mezi budovami, kudy je povolen prdjezd: 1 mm.

Minimalni délka &ar

Carové znacky musi byt dostate¢né dlouhé, aby je bylo mozné odliSit od jinych zna&ek. Uzaviené
¢ary musi mit dostate¢ny prazdny prostor uvnitf, aby bylo mozné je rozeznat jako ¢arovou znacku.
Pro uzaviené strukturované ¢arové znacky jako jsou ploty, zdi a srazy, musi byt dostatek mista pro
rozliSovaci symboly (napf. ¢arky) tak, aby mohl byt rozpoznan typ znacky.

Na mapé MTBO obecné:

o NejkratS§i ¢arkovana a teCkovana cesta/stopa: alespon dvé tecky/Carky
. Velmi kratké Useky cest Ize nakreslit pouze 1 €arkou pro pfehlednost v kfiZzovatkach atd.
Pouzijte bud symbol Cesta: rychla jizda (815) nebo symbol Pésina: rychla jizda (816).



Minimalni rozméry pro plochy
Poskytnout minimalni rozméry pro plochy je obtizné, nebot jejich tvar je proménlivy. Minimalni Sifka
je stejné dllezita jako minimalni plocha. Velmi ztizené ¢asti ploch musi byt zvelieny.

Minimalni Sifka pro ploSné znacky (neni-li uvedeno u znacky):

o Modra, zelend, Seda, oranzova nebo Zluta plna barva: 1 mm
. Cerny, modry, hnédy, zeleny nebo Zluty bodovy rastr: 1.4 mm

Minimalni plocha pro barvy (neni-li uvedeno u znacky):
o Modra, zelend, Sedd, oranZova nebo Zluta pina barva: 1 mm?

o Cerny, modry, hn&dy, zeleny nebo Zluty bodovy rastr: 2 mm?

3.4 Rastry

Vegetace, oteviené prostory, baziny atd. jsou zobrazeny bodovymi nebo &arovymi rastry. V
nasledujici tabulce jsou uvedeny povolené kombinace rastr.
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DalSi znacky (jako 413, 414, 501) nelze kombinovat s jinymi znackami.



3.5 Priklady grafické implementace sité cest

Spravné zakresleni vSech kfizovatek a ostrych odbocek usnadiuje éteni mapy a pochopeni situace.
Toho Ize dosahnout pomoci bodu pro €arkovanou ¢aru {dash vertex}, coz jsou dodatecné vlozené
body do nakreslené ¢ary. Funkce pro umisténi bodd pro ¢arkovanou &aru je b&Znou soucasti
kartografického softwaru pro orientaéni sporty a ovliviiuje zplsob vykreslovani ¢arkovanych ¢ar —
stfed Carky je umistén do {vloZzeného} bodu pro Carkovanou céaru. Nasledujici ¢ast obsahuje
grafickou ukazku dobré a Spatné implementace.

NSNS
g O startvertex \ <

~ X end vertex \

® normal vertex

O dash vertex & ¢

Pfipojena cesta
Pfipojené cesty by mély byt vZdy jasné nakresleny a na kfiZovatce by neméla byt Zadn& mezera. To
je dalezité zejména ve vztahu k nevyraznym kfizovatkam (viz nize).
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Nepfipojena cesta
Pokud cesty nejsou pripojené, musi to byt jasné identifikovatelné. Mezera musi byt minimalné
3 mm {v ramci €SOS 2 mm}. To je zvlasté dileZité, kdyZ jizda mimo cesty neni povolena.
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Nevyrazna kfiZzovatka a nepfipojena cesta

Nékdy je kfizovatka nevyrazna a v takovych pfipadech se pouziva mezera 1 mm. Volitelna znacka
Konec cesty (823) mUZe pomoci identifikovat nepfipojené cesty a odliSit je od nevyraznych

kfizovatek.

2 mm mezera (nepfipojena cesta)

Serpentiny

Pouziti bod( pro ¢arkovanou ¢aru na ohyby zlep3uje Gitelnost serpentin.
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Zalesnéna oblast, jizda povolena a sit’ cest

Vyfiznuti bodového rastru kolem cest vyrazné zlepsi Citelnost sité cest. To je vhodné i pro dalsi

objekty pouZivané k navigaci v téchto oblastech.




3.6 Barevny koncept
Plati dokument Mapové specifikace IOF — tisk a definice barev.
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3.7 Jizda mimo cesty

Vzhledem k narodnim a mistnim zakonlm a predpisiim mze byt jizda mimo cesty omezena. KdyZ
neni povolena jizda mimo cesty, znamena to, Ze sportovec nesmi prochazet terénem, at uz na kole
nebo pésky. Ve vSech pfipadech musi poradatel informovat zavodniky (v bulletinech {pokynech}, na

Zx0

schlizce funkcionafd druzstev atd.) o platnych pfedpisech.

VSechny znacky zobrazujici zakaz jizdy, napf. Nepristupna oblast (709) nebo zakaz je pfekonavat
napi. Zakazany postup (716) vyjadfuji vzdy zékaz, bez ohledu na to, zda je jizda mimo cesty
povolena nebo ne.

Je-li jizda mimo cesty v terénu obecné zakazana, Ize k vyznaceni oblasti, kde je jizda mimo cesty
povolena, pouzit znaCku Otevreny prostor, jizda povolena (824), Divoky otevieny prostor, jizda
povolena (826) a Zalesnény prostor, jizda povolena (825).

o
0001
Ny

RIS
\

Pokud je ve vétSiné terénu povolena jizda mimo cesty, musi byt k oznaceni oblasti, kde to neni
povoleno, pouzita znatka Nepfistupna oblast (709).




4 ZNACKY

Definice mapovych objektd a specifikace pro kresleni znafek jsou uvedeny v néasledujicich

kapitolach.

Znacky jsou rozdéleny do 10 kategorii:

Pé&siny, cesty a silnice (Cernd) Poznamka: < Mezera nebo vyplii mezi
Jiné znacky, kde je Rozméry jsou dvéma Carami

jizda povolena uvedeny v mm - Tloustka Cary

Terénni tvary (hnéda) pro méritko = Vzdalenost

Skaly a balvany (Cernd  60% {+ | 1:15 000 (%] Priimér

Voda a baziny Seda}) s vyjimkou

Vegetace (modra) kapitoly 4.10. Znacka je orientovana k
Umélé objekty (zelena + Zlutd) V3echny kresby T {magnetickému} severu
Technické znacky (Cerna 60%) jsou v méritku 1:7

Znacky stavby trati (Cerna 60% + | 500 jen pro

Volitelné znacky pro
navigaci

modra)
(fialova)

srozumitelnost \/n_éjé[ rozmer
s vyjimkou kapitol (OM)  Vnitfni rozmér
4.9 a 4.10. (IM) 0Od stiedu ke stfedu

Typy znacek:

P ... Bod {Point}

L ... Céra{Line}

A ... Plocha {Area}
T ... Text {Text}

4.1 Pésiny, cesty a silnice

Vzdy je povoleno jezdit na kole po silnicich, cestach a péSinach, pokud neni uvedeno jinak,
napfiklad zna¢kami nepfistupné oblasti nebo zakdzaného postupu.

Zatacky, rohy a kfizovatky

PéSiny (nebo silnice a cesty), mezi kterymi se nesmi prejizdét, musi byt na mapé zfetelné oddéleny.
U vyraznych kfizovatek jsou ¢ary nebo ¢arky znacek spojeny v kfizovatce. U nevyraznych sjizdnych
kfizovatek se €arky znacek nespojuji. Mezera musi byt 1 mm pro nezfetelnou kfizovatku (stopa
15 m) a 2 mm pro nepfipojenou cestu (stopa 30 m).

Ostré zatacky a rohy na cestach (nebo péSinach) musi byt zfetelné znazornény tak, ze se Carka
(a nikoli mezera mezi €arkami) shoduje s kfivkou.

Sitkové kategorie

Existuji dvé kategorie Sifky pro cesty a p&siny:

o Cesta nebo Siroka pésina, kde je obecné mozné, aby se cyklisté navzajem mijeli. Cesty a
Siroké péSiny jsou zobrazeny pomoci ¢arovych znacek o Sifce 0,6 mm. Jako hrubé
voditko maji skute¢nou $itku nejméné 1.8 m.
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o Uzka pésina, kde je pro cyklisty obecné obtizné se vzajemné mijet. Uzké pésiny jsou
znazornény pomoci ¢arové znacky o Sifce 0.4 mm. Jako hrubé voditko maji skutecnou
Sifku mensi nez 1.8 m.

Rychlostni kategorie

Cesty a péSiny musi byt rozdéleny do CEtyf rychlostnich pasem: rychlé, stfedni, pomalé a velmi
pomalé. Jako voditko Ize pouzit nasledujici poméry:

Rychlé, 75-100 % (vzhledem k mozné rychlosti jizdy na tvrdém hladkém povrchu)
Stfedné rychlé, 50-75 %
Pomalé, 25-50 %

e  Velmi pomalé, 0-25 %
Je tfeba si uvédomit, Ze tyto poméry jsou pouze hrubym voditkem, protoze skutec¢na dosazitelna
rychlost zavisi na dovednosti a zdatnosti jednotlivého cyklisty a také na pfevladajicich podminkéach.

Je ale dilezité byt konzistentni v klasifikaci rychlosti v celé mapované oblasti.

502 Zpevnéna silnice (L)
Silnice s asfaltovym, betonovym nebo jingm zpevnénym povrchem.
min. 0.3 Sitka by méla byt nakreslena v méfitku, ale ne mensi nez minimalni

Sifka. Prostor mezi ¢ernymi ¢arami je vypinén hnédou (50%). Vnéjsi
hrani¢ni ¢ary mohou byt nahrazeny jinymi cernymi carovymi

018 znackami, jako jsou Plot (516), Neprekonatelny plot (518), Zed'

50% (513) nebo Neprekonatelna zed (515), pokud je objekt tak blizko

e — okraje silnice, Ze nemiZe byt prakticky zobrazen jako oddé&lena
ANN znacka.

D\ Silnice se dvéma vozovkami miZze byt zobrazena pomoci dvou

znacek silnice v tésném dotyku s ponechanim jediného okraje
silnice uprostfed.

Minimalni Sitka: 0.3 + 2 x 0.12 mm — stopa 8.1 m.
Barva: ¢ernd, hnéda 50%.

———— (5 815 Cesta: rychla jizda (L)
Silnice, cesta nebo Siroka péSina, rychla jizda.
Barva: ¢erna.

— () /| 816 P&Sina: rychla jizda (L)
Uzka péSina, rychla jizda.
Barva: ¢erna.

05 817 Cesta: stfedné rychla jizda (L)
—— — Stérkova silnice, cesta nebo Siroka pésina, stredné rychla jizda.
! 30 ! Minimalni délka (izolovana {znacka}): 2 Garky (6.5 mm — stopa
' 97.5 m).
Barva: ¢erna.

05 818 Pé&Sina: stiedné rychla jizda (L)
e w04 Uzka p&Sina, stiedné rychla jizda.
30 Minimélni délka (izolovana {znacka}): 2 carky (6.5 mm — stopa
97.5 m).
Barva: Cerné.
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819 Cesta: pomala jizda (L)

Stérkova silnice, cesta nebo Siroka pésina, pomala jizda.

Minimélni délka (izolovana {znacka}): 2 Carky (3.4 mm — stopa 51
m).

Barva: ¢erna.

820 Pésina: pomala jizda (L)

Uzka péSina, pomala jizda.

Minimélni délka (izolovana {znacka}): 2 €arky (3.4 mm — stopa 51
m).

Barva: ¢erna.

821 Cesta: velmi pomala jizda (L)

Stérkova silnice, cesta nebo Siroka p&sina, velmi pomala jizda.
Minimalni délka (izolovana {znacka}): 2 carky (1.9 mm - stopa
28.5m).

Barva: Cerna.

822 PéSina: velmi pomala jizda (L)

Uzka pésina, velmi pomala jizda.

Minimalni délka (izolovana {znacka}): 2 ¢arky (1.5 mm — stopa
22.5m).

Barva: Cerna.

4.2 Ostatni objekty s povolenou jizdou

501 Zpevnéna plocha (A)

Plocha s asfaltovym, betonovym nebo jinym zpevnénym povrchem.
Minimalni Sifka: 0.9 mm (stopa 13.5 m).

Minimalni plocha: 2 mm2,

Barva: hnéda 50%, cerna.

501.4 Nezpevnéna plocha, rychla jizda (A)

Oblast se Stérkem nebo jinym nezpevnénym povrchem.
Minimalni Sifka: 0.9 mm (stopa 13.5 m).

Minimalni plocha: 2 mm?2,

Barva: hnéda 50%, Cerna.

824 Otevieny prostor, jizda povolena (A)

Oblast otevieného terénu, kde je povoleno jezdit, kdyz je jizda
mimo cesty jinak zakazana. Oblast povolené jizdy by meéla mit
zfetelné hranice nebo byt vyznacena v terénu.

Pod v&emi hnédymi a ¢ernymi 60% bodovymi znackami je pouzita
bild maska (0.1 mm) pro zlepSeni Citelnosti.

Minimalni Sifka: 0.9 mm (stopa 13.5 m).

Minimalni plocha: 2 mm2,

Barva: oranzova (60% purpurovd, 100% Zluta) {(0 60 100 0)}.

Na vytiSténé mapé musi byt jasné barevné rozliSeni mezi touto
barvou a Zlutou 100%.
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825.1 Zalesnény prostor, jizda povolena (A)

Oblast terénu s hustou siti cest nebo malou pfizemni vegetaci, kde
je v8ude povoleno jezdit. Pfevladajici cesty/péSiny prochéazejici
touto oblasti musi byt zobrazeny pro usnadnéni navigace. Oblast
povolené jizdy by méla mit zfetelné hranice nebo byt vyznacena v
terénu. Cerné tecky {rastru} nesmi zasahovat do ostatnich ¢ernych
prvkd a dalSich volitelnych bodovych a &arovych znacek, které
slouzi k navigaci nebo jako objekty pro kontroly.

Je-li jizda terénem obecné povolena, Ize pouZivat tuto znacku k
zobrazeni sité cest, ktera je priliS husta na to, aby je bylo mozné
jednotlivé zmapovat.

Znacka je orientovana k severu.

Minimalni Sitka: 3 mm (stopa 45 m).

Minimalni plocha: 10 mm?,

Barva: Cerné.

825.2 Mensi zalesnény prostor, jizda povolena (A)

Pokud je oblast znacky Zalesnény prostor, jizda povolena (825.1)
prili§ mala, pouZijte tento symbol.

{Znacka je orientovana k severu.}

Minimalni Sifka: 2 mm (stopa 30 m)

Minimalni plocha: 4 mm?, maximélni plocha: 10 mm?

826 Divoky otevieny prostor, jizda povolena (A)

Vfesovisté, slatiny, vykacené plochy, nové osazené plochy (stromy
niz&i nez cca 1 m) nebo jinA obecné oteviena plda s divokou
pfizemni vegetaci, viesem nebo vysokou travou, na které je
povoleno jezdit, pokud je jinak jizda mimo cesty zakazana. Oblast
povolené jizdy by méla mit zfetelné hranice nebo byt vyznafena v
terénu.

Mensi oblasti musi byt bud vynechany, zveli¢eny nebo zobrazeny
pomoci znacky Otevieny prostor, jizda povolena (824).

Pod vSemi hnédymi a ¢ernymi 60% bodovymi znackami je pouzita
bilda maska (0.1 mm) pro zlepSeni ¢itelnosti.

Znacka je orientovana k severu.

Minimalni Sifka: 1.5 mm (stopa 22.5 m).

Minimalni plocha: 4 mm2,

Barva: oranzova (60% purpurovd, 100% Zzluta) {(0 60 100 0)}.

Na vytiSténé mapé musi byt jasné barevné rozliSeni mezi touto
barvou a Zlutou 100%.

827 Uzky prisek nebo liniova trasa terénem, jizda povolena:
rychla jizda (L)

Lesni prdsek nebo vyrazna trasa (lesni téZba, piséita, lyZarska)
terénem, bez zfetelné sjizdné péSiny, rychla jizda.

Minimalni §ifka: 0.9 mm (stopa 13.5 m).

Barva: oranzova (60% purpurovd, 100% Zzluta) {(0 60 100 0)}.

Na vytisténé mapé musi byt jasné barevné rozliSeni mezi touto
barvou a Zlutou 100%.
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828 Uzky priisek nebo liniova trasa terénem, jizda povolena:
stfedné rychla jizda (L)

Lesni prisek nebo vyrazna trasa (lesni t&zba, piséita, lyZarska)
terénem, bez zfetelné sjizdné pésiny, stfedné rychla jizda.
Minimalni Sifka: 0.9 mm (stopa 13.5 m).

Minimélni délka (izolovanéa {znacka}): 2 ¢arky (6.5 mm — stopa 97.5
m).

Barva: oranzova (60% purpurova, 100% zluta) {(0 60 100 0)}.

Na vytisténé mapé musi byt jasné barevné rozliSeni mezi touto
barvou a Zlutou 100%.

829 Uzky prisek nebo liniova trasa terénem, jizda povolena:
pomala jizda (L)

Lesni prisek nebo vyrazna trasa (lesni téZba, piscita, lyzarska)
terénem, bez zfetelné sjizdné pésiny, pomala jizda.

Minimalni Sitka: 0.9 mm (stopa 13.5 m).

Minimalni délka (izolovana {znacka}): 2 ¢arky (3.4 mm — stopa 51
m).

Barva: oranzova (60% purpurovd, 100% Zzluta) {(0 60 100 0)}.

Na vytisténé mapé musi byt jasné barevné rozliSeni mezi touto
barvou a Zlutou 100%.

830 Uzky prisek nebo liniova trasa terénem, jizda povolena:
velmi pomala jizda (L)

Lesni prisek nebo vyrazna trasa (lesni téZba, piséita, lyZarska)
terénem, bez zfetelné sjizdné péSiny, velmi pomala jizda.

Minimalni Sifka: 0.9 mm (stopa 13.5 m).

Minimalni délka (izolovana {znacka}): 2 ¢arky (1.9 mm — stopa

28.5 m).

Barva: oranzovéa (60% purpurovd, 100% Zluta) {(0 60 100 0)}.

Na vytiSténé mapé musi byt jasné barevné rozliSeni mezi touto
barvou a Zlutou 100%.

213 Otevieny piscity povrch (A)

Oblast s mékkym piskem nebo mékkym Stérkem, kde je jizda na
kole obtizna nebo nemozna, ale jizda je povolena.

Znacka je orientovana k severu.

Minimalni Sitka: 1.4 mm (stopa 21 m).

Minimalni plocha: 16 mm?,

Barva: €erné 60%, Zluta 50%.

532 Schodisté (L)

Schody nebo schodisté, které predstavuji vyzvu pro jizdu.
Schodisté prochéazejici skalnimi priichody nebo mezi nepriichozimi
objekty Ize nakreslit bez okrajovych ¢ar.

Snadno sjizdné schodisté nebo nevyrazné schodisté by meélo byt
nakresleno jako péSina. Stupné schodisté musi byt znazornény
zjednodusenym zplsobem.

Minimalni délka: 3 (grafické) stupné (1.2 mm — stopa 18 m).
Minimalni Sitka: 0.4 mm (IM).

Barva: €erna, hnéda 50%.
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Poznamka k lesnim prdsekdm
Lesni prlseky nebo téZebni drahy, ve kterych neni zietelna cesta nebo pésina, Ize zobrazit pomoci

néasledujicich znacek:

. Na mapéch, kde je obecné& povolena jizda mimo cesty, by mé&ly byt pro priseky pouzity
¢arové verze znacek Otevreny prostor (401) nebo Divoky otevieny prostor (403).

. Na mapéch, kde je obecné zakazana jizda mimo cesty, by mély byt pro priseky s
povolenou jizdou uzity znacky Uzky prisek, jizda povolena: rychla jizda (827), Uzky
priisek, jizda povolena: stfedné rychlé jizda (828), Uzky prisek, jizda povolena: pomalé
jizda (829) nebo Uzky prisek, jizda povolena: velmi pomald jizda (830). Carové verze
znacek Otevieny prostor (401) nebo Divoky otevieny prostor (403) by se mély pouzit pro
priseky, kde neni jizda povolena.
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4.3 Terénni tvary

Tvar terénu je znadzornén pomoci vrstevnic. Ten doplfiuji znacky pro skaly a srazy v barvé ¢erna

60%.

Vrstevnice v mapé pro MTBO mohou byt vice generalizované v porovnani s mapami pro pési
orientaéni béh. Je nezbytné, aby mnoZstvi malych objektd nezakryvalo hlavni rysy terénu, jako jsou
kopce, udoli a hlavni zlomové linie.

il

0.14

SANVATY (om)

\J
)

i

0.25 (CC)
min. ==
0.5(CC)

o= 0.6 (OM)
0.9 (OM)

Gc— 0.7 (OM)
1.1 (OM)

0.14

101 Zakladni vrstevnice (L)

{Vrstevnice je} cara spojujici body stejné {nadmorské} vysky.
Z&kladni vyskovy interval mezi vrstevnicemi je 5 metrl. Ve strmém
terénu Ize pouzit vrstevnicovy interval 10 m a pro sprintovy terén
2.5m.

Spadovky se mohou kreslit na nizsi strané vrstevnice k ujasnéni
smeéru spadu. Pokud jsou pouzity, mély by byt umistény v adolich.
Uzavrena vrstevnice predstavuje kupku nebo prohluben. Prohluben
musi mit alespon jednu spadovku. Minimalni vySka/hloubka by
méla byt 1 m.

Vztahy mezi sousednimi vrstevnicemi jsou dleZité. Sousedni
vrstevnice ukazuji tvar a strukturu. Je tfeba se vyhnout malym
detaildm na vrstevnicich, protoZze mohou skryvat hlavni rysy terénu.
Absolutni vyskova piesnost je méné dllezita, ale relativni vySkovy
rozdil mezi sousednimi objekty by mél byt na mapé znazornén co
nejpresnéji. Je pfipustné mirné zmeénit vySku vrstevnice, pokud to
zlepsi vyjadreni objektu. Tato odchylka by neméla prekrocit 25 %
intervalu vrstevnic aje tfeba vénovat pozornost sousednim
objektdim. Mensi vyrazné kupky a prohlubné musi byt na mapé
zveli€eny, aby byly dodrzeny minimalni rozméry.

Barva: hnéda.

102 zd(iraznéna vrstevnice (L, T)

Kazda pata vrstevnice musi byt kreslena silngjSi Carou. To
napomaha rychlému odhadu vySkového rozdilu a celkového tvaru
terénu. V oblasti s mnoha detaily mGze byt zdlraznéna vrstevnice
zobrazena znackou bézné vrstevnice {Zakladni vrstevnice (101)}.
Malé vrstevnicové kupky a prohlubné se obvykle nezobrazuji
pomoci zddraznénych vrstevnic.

{Vyskova} Uroveri zdlraznéné vrstevnice musi byt peclivé zvolena
v plochém terénu. Idedlni Grovni pro zddraznénou vrstevnici je
centralni vrstevnice v nejvyrazngjSich svazich. Zddraznéna
vrstevnice mlze mit pfitazenu vySkovou kétu. Vyskova kota se
vklada do zdlraznéné vrstevnice pouze v mistech, kde nezakryva
dalsi detaily. {VySkova kéta} musi byt orientovana tak, aby horni
strana koty byla na vysSi strané vrstevnice. Vyskova kéta musi byt
1.5 mm vysoké a zobrazena bezpatkovym pismem.

Barva: hnéda.
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4.4 Skalni objekty

104 Zemni sraz (L {,P})

Zemni sraz je zlomova zména Urovné povrchu, ktera se jasné
odliSuje od svého okoli, napfiklad Stérkovisté a piskovny, zafezy a
naspy

silnic a Zeleznic {a meze}. Zemni sraz miZze ovliviiovat sjizdnost.
Spéadové Srafy ukazuji cely rozsah srazu.

U dlouhych zemnich srazl je povoleno pouZzivat na koncich kratsi
spadové Srafy, nez je minimalni délka. Jsou-li dva zemni srazy
blizko sebe, mohou byt spadové Srafy vynechany. Nepfekonatelné
zemni srazy budou znazornény znackou Neprekonatelny sraz
(201).

Minimélni délka: 0.9 mm (stopa 13.5 m).

Barva: hnéda.

105 Zemni val (L {,P})

Zfetelny zemni val.

Minimalni vyska: 1 m.

Minimalni délka: 1.6 mm (stopa 24 m).
Barva: hnéda.

107 Erozni ryha (L {,P})

Erozni ryha, ktera je pfili§ mala pro zobrazeni znackou Zemni sraz
(104), je zobrazena jednou Carou.

Minimalni délka: 1.15 mm (stopa 17.25 m).

Vrstevnice kolem této znacky mohou byt preruSeny.

Barva: hnéda.

Skaly jsou zvlastni kategorii reliéfu. Zafazeni skal poskytuje uzite€né informace o nebezpeli a
sjizdnosti stejné jako poskytuje objekty pro ¢teni map. Skaly se znazorfiuji v ¢erné {barvé} 60%, aby
se odlisily od ostatnich Gtvard reliéfu. Je tfeba dbat na to, aby skalni objekty, jako jsou srazy, byly
v souladu s tvarem a sklonem povrchu znazornénym vrstevnicemi.

0.35— TTTTTTITIT —06

- |

min. 0.6 (OM)

AR

201 Nepiekonatelny sraz (L {,P})

Sraz, lom nebo zemni sraz, ktery je tak vysoky a strmy, Ze je
nemozné ho prekonat / pfelézt nebo je to nebezpecné.

U svislych skalnich stén Ize spadové Srafy vynechat, pokud pro né
neni dostatek prostoru. Konce horni ¢ary {koruny srazu} mohou byt
zaoblené nebo hranaté. Na koncich Ize pouzit kratSi spadové Srafy.
Mezera mezi dvéma nepfekonatelnymi srdzy nebo mezi
nepiekonatelnymi srazy a znackou jiného neprichodného objektu
musi byt na mapé vétsi nez 0.25 mm.

KdyZ nepfekonatelny sraz spada pfimo do vody a znemozfiuje tim
prichod pod skalou podél okraje vody, vynecha se biehova &ara,
nebo se spadové Srafy zfetelné pretahnou pres brfehovou caru.
Neprekonatelny sraz by mél byt v souladu s vrstevnicemi.

Minimalni délka: 0.6 mm (stopa 9 m).

Barva: ¢erna 60%.
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4.5 Voda a baziny

Do této skupiny patfi jak oteviené vodni plochy, tak zvlastni druhy vegetace vzniklé pfitomnosti
vody (bazina). Modra ¢ara kolem vodniho objektu znamena, Ze je nepfekonatelny. Objekty uvedené
v této kapitole mohou obsahovat vodu pouze v nékterych ro¢nich obdobich. Znacky baziny jsou
{obvykle} kombinovéany s ploSnymi znackami pro otevienost (Zlutd a oranzovd) a sjizdnost (zelena a
ZIutd).

min. width 0.3 (IM)
50%

\100%
0.25
0.30

min. ==
— 0.18
——————— 0.18

301 Nepiekonatelné vodni téleso (A {, P})

Modra biehova ¢ara zddraziuje, Ze objekt je neprekonatelny.
Dominantni vodni plochy mohou byt zobrazeny 50% barvou. Malé
vodni plochy a vodni télesa majici Uzké €asti budou vzdy zobrazeny
plnou barvou.

Minimalni Sifka (uvnitf): 0.3 mm (stopa 4.5 m).

Minimalni plocha (uvnitf): 2 mm?2,

Barva: modra {obrys}, modra 50%.

304 Prekonatelny vodni tok (L)

Mél by byt alesporn 2 m Siroky.

Minimalni délka (izolovana {znacka}): 1 mm (stopa 15 m).
Barva: modra.

305 Maly prekonatelny vodni tok (L)
Minimalni délka (izolovana {znacka}): 1 mm (stopa 15 m)
Barva: modra.

306 Maly | ob&asny vodni prikop (L)

Pfirodni nebo umély maly vodni tok {melioraéni pfikop, vodotec},
ktery miZze obsahovat vodu pouze ob&asné.

Minimalni délka (izolovana {znacka}): dvé €arky (2.75 mm — stopa
41.25 m).

Barva: modra.

307 Nepiekonatelna bazina (A {, P})

BaZina, ktera je nepfekonatelna nebo nebezpecna pro zavodnika.
Modra obrysova ¢ara zddraziiuje, Ze objekt je nepfekonatelny.
Obrysova céara je vynechana pro hranice mezi nepfekonatelnou
baZzinou a znackou Nepfekonatelné vodni téleso (301). Znacka
mUze byt kombinovana se znatkou Divoky otevieny prostor (403,
404) pro znazornéni otevienosti.

Znacka je orientovana k severu.

Minimalni Sifka: 0.3 mm (uvnitf) (stopa 4.5 m).

Minimalni plocha: 2 mm?2 (uvnitr).

Barva: modra (obrys), modra.

308 Bazina (A {, P})

Prekonatelna bazina, obvykle se zfetelnym okrajem. Znacka musi
byt kombinovana s ostatnimi zna¢kami pro znazornéni prdjezdnosti
a otevienosti.

Znacka je orientovana k severu.

Minimalni §ifka: 0.3 mm (uvnitf) (stopa 4.5 m).

Minimalni plocha: 0.5 mm x 0.4 mm (stopa 7.5 m x 6 m).

Barva: modra.
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4.6 Vegetace

Zobrazeni vegetace je pro zavodnika dllezité, protoZe vegetace ovliviiuje viditelnost a také
poskytuje objekty pro ¢teni mapy.

Barva

Zakladni principy jsou:

®  bila predstavuje typicky otevreny les,
®  7Zluta predstavuje oteviené prostory délené do nékolika kategorii,
®  zelena predstavuje hustotu lesa a podrostu.

V terénu, kde je povolena jizda mimo cesty, ma zobrazeni vegetace vyznam jak pro navigaci, tak
| pro rozhodovéani o volbé postupu. Je-li jizda mimo cesty zakdzana, zobrazeni vegetace je pro
zavodnika ddlezité pouze pro navigacni Uely, nikoli pro volbu postupu. Na to je dilezZité myslet pii
mapovani. Pokud je napfiklad les na jedné strané cesty husty a na druhé fidky, predstavuje to

informaci o navigaci a poloze.

Je tfeba také zminit, Ze znaCky pro pési orientani b&h 415 a 416 (hranice obdélavané pldy a
vegetace) by mély byt vynechany, protoZze mohou zplsobit zadménu s nékterymi znackami
pouzivanymi pro cesty a pésiny.

NN

204 47
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50%

45°

401 Otevieny prostor (A)

Otevieny prostor s ptidnim pokryvem (trava, mech nebo podobng).
Pokud Zluté zbarvené oblasti pfevladnou, lze pouzit rastr (75%
misto plné Zzluté). Nesmi byt kombinovano s jinymi ploSnymi
znackami nez Kamenity povrch (210) a BaZina (308).

Minimalni Sifka: 0.6 mm (stopa 9 m).

Minimalni plocha: 2 mm?,

Barva: Zluta (nebo Zluta 75%).

402 Otevieny prostor s rozptylenymi stromy (A)

Oblasti s rozptylenymi stromy nebo kefi v otevieném prostoru lze
generalizovat uzitim pravidelného vzoru velkych teCek na Zlutém
rastru. TeCcky mohou byt bilé (roztrouSené stromy) nebo zelené
(rozptylené kefe / kiovi). Vyrazné jednotlivé stromy Ize pfidat uzitim
znacky Viyrazny velky strom (417).

Mensi oblasti musi byt bud' vynechany, zveli€eny nebo znazornény
uzitim znacky Otevreny prostor (401).

Znacka je orientovana k severu.

Minimalni Sifka: 1.5 mm (stopa 22.5 m).

Minimalni plocha: 4 mm?2,

Barva: Zluta s otvory v bilé nebo zelené 60%.

403 Divoky otevieny prostor (A)
Viesovisté, slatiny, paseky, nové osazené oblasti (stromy nizsi nez
cca 1 m) nebo jiny v zdsadé otevieny prostor s divokou pfizemni
vegetaci, viesem nebo vysokou travou.
Mensi oblasti musi byt bud' vynechany, zveli€eny nebo znazornény
uzitim znacky Otevreny prostor (401).
Minimalni Sifka: 0.6 mm (stopa 9 m).
Minimalni plocha: 2 mm2,
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Barva: Zluta 50%.

404 Divoky otevieny prostor s rozptylenymi stromy (A)
Rozptylené stromy v divokém otevieném prostoru, typicky divoké
1 travnaté plochy. NedoporuCuje se pridavat jednotlivé {znacky}
Vyznamny velky strom (417) nebo Vyrazny vegetacni objekt (419),
pokud nejsou vyznamné odliSné od okoli a neposkytuji objekt pro
navigaci nebo kontrolu, je-li jizda mimo cesty povolena.
Mensi oblasti musi byt bud' vynechany, zveli€eny nebo znazornény
min. uZitim znacky Otevreny prostor (401).
Znacka je orientovana k severu.
Minimalni Sifka: 0.6 mm (stopa 9 m).
Minimalni plocha: 6 mm?,
Barva: Zluta 50% s otvory v bilé nebo zelené 60%.

405 Les (A)

Otevreny les typicky pro {zobrazeny} terén.
Minimalni Sitka: 0.8 mm (stopa 12 m).
Minimalni plocha: 2 mm?2,

min. Barva: bil4.

NN AN ]
205 08(Co) 45

30% 406 Les: sniZena sjizdnost a viditelnost (A)
Husty les s nizkou viditelnosti.
Minimalni Sifka: 0.8 mm (stopa 12 m).
_ Minimalni plocha: 2 mm?.
min. Barva: zelena 30%.
min. 0.8
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4.7 Umélé objekty

Nékteré umélé objekty predstavuji pro zavodnika prekdzky nebo bariéry a musi byt snadno
identifikovatelné v mapé. Dullezitymi pfiklady jsou ploty, zdi, budovy a zakdzané oblasti. Ostatni
umeélé objekty jsou dllezité jak pro &teni mapy, tak pro umisténi kontrol.

19
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509 Zeleznice (L)

Zeleznice nebo jiny druh kolejové drahy.

Pokud je zakazano jezdit na kole pfes nebo podél Zeleznice, méla
by byt kombinovana se znackou Oblast se zakazem vstupu (520).
Minimalni délka (izolovana {znacka}): dvé cerné Carky (4 mm —
stopa 60 m).

Barva: ¢erné 60%, bila.

510 Elektrické vedeni, lanovka nebo lyZarsky viek (L)

Elektrické vedeni, lanovka nebo lyzarsky vlek. PFficky udavaji
presné umisténi sloupd. Cara miZze byt preruSena pro zvySeni
Citelnosti. Pokud c¢ast elektrického vedeni, lanovky ¢i lyzafského
vleku vede podél silnice nebo cesty (a nenabizi vyznamnou
pfidanou naviga¢ni hodnotu), méla by byt vynechana. Pokud Usek
elektrického vedeni, lanovky nebo lyZafského vleku prochazi oblasti
s mnoha cestami, miZze byt vynechan.

Minimalni délka (izolovana {znacka}): 5 mm (stopa: 75 m).

Barva: ¢erna {60%}.

511 Hlavni elektrické vedeni (L)

Hlavni elektrické vedeni by mélo byt kresleno dvojitou €arou.
Mezera mezi ¢arami mlze indikovat rozsah elektrického vedeni.
PFicky udavaji pfesné umisténi sloupt. Cary mohou byt preruseny
pro zvySeni Citelnosti.

Velmi velké nosné stozary musi byt znazornény v pldorysu uzitim
obrysu zna€ky Budova (521) nebo znackou Vysoka véz (524).
Barva: Cerna 60%.

512 Most / tunel (L, P)

Mosty a tunely jsou znazornény pomoci stejnych zakladnich
znacek.

Neni-li mozné projet tunelem (nebo pod mostem), vynecha se.
Minimalni délka (zakladni €ary): 0.4 mm (stopa 6 m).

Malé mosty spojené s cestou / péSinou jsou znazornény
vystfedénim ¢arky cesty na k¥izeni. Cesty / péSiny jsou preruseny v
misté kiizeni vodniho toku bez mostd {brodu}. Mala lavka, ke které
nevede zadna cesta, je znazornéna jednou ¢arkou.

Barva: ¢ernd, ¢erna 60%.

515 Nepiekonatelna zed' (L {, P})

Vyznamna zed z cihel, kamene, betonu, dfeva nebo jinych
materiall, kterou nelze pfekonat.

Minimalni délka (izolovana {znacka}): 2 mm (stopa 30 m).

Barva: Cerna 60%.
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518 Nepiekonatelny plot nebo zabradli (L {, P})

Plot, ktery nelze prekonat. Pokud plot tvofi uzavienou oblast, ¢arky
by mély sméFovat dovnitt.

Minimalni délka (izolovana {znacka}): 2 mm (stopa 30 m).

Barva: €erna 60%.

519 Prichod (P)

Cesta skrz nebo pfes zed, plot nebo jiny liniovy objekt, v€etné brany
nebo schiidkd pies objekt.

U nesjizdnych objektd musi byt ¢ara v misté priichodu pferusena. U
sjizdnych objektl se ¢ara nesmi prerusit, pokud priichod vyZaduje
urCity stupen prelézani. Bod prechodu (710) lze pouZit ke
zvyraznéni prdchod.

Barva: €erna 60%.

520 Oblast se zdkazem vstupu (A)

Oblast, do které se nesmi vstupovat, jako je soukroma oblast,
zahon, téleso Zeleznice atd. V této oblasti nesmi byt zobrazen
Zadny objekt s vyjimkou velmi vyznamnych objektd, jako jsou
Zeleznice a velké budovy. Vjezdy {do téchto oblasti} z komunikace
musi byt zfetelné znazornény. V misté, kde prochazi cesta nebo
péSina, bude plocha pferuSena a jako pozadi bude pouZzita bila
barva s pfesahem 0.15 mm na obé strany.

Oblast mlze byt ohrani¢ena hraniéni ¢arou (0.12 mm).

Minimalni Sifka: 1 mm (stopa 15 m).

Minimalni plocha: 2 mm2.

Barva: Zluta 100% + zelena 50%, cerna (obrys).

521 Budova (A {, P})

Budova je relativné trvala stavba se stfechou. Budovy uvnitf znacky
Oblast se zakazem vstupu (520) mohou byt znazornény
zjednodusenym zplisobem. Oblasti, které jsou zcela uzavieny do
budov, se mapuji jako soucast budovy. Do budovy se nesmi
vstupovat.

Minimalni mezera mezi budovami a jinymi nepriichodnymi
objekty musi byt 1 mm. Hranice dotykajicich se budov se
nezobrazuiji.

Minimalni Sifka: 1 mm (stopa 15 m).

Minimalni plocha: 1 mm2.

Barva: €erna {60%} (nebo cerna (obrys), erna 60%).

Obrys se pouZije pouze v {méfitku} 1:5 000 nebo 1:7 500.

522 ZastreSeni (A {, P})

ZastfeSeni je stavebni konstrukce (se stfechou), obvykle podepfena
pilifi, sloupy nebo zdmi, jako jsou prichody, chodby, haly,
autobusové zastavky, Cerpaci stanice nebo gardze. Pokud jsou
vyznamné, mohou byt zobrazeny jako zastfeSeni. Malé priichodné
Casti budov, které zavodnici nemohou snadno pfekonat, nesmi byt
v mapé zobrazeny a musi byt v prlib&hu zavodu uzavieny.
Minimalni Sifka: 1 mm (stopa 15 m).

Minimalni plocha: 2 mm?2,

Barva: ¢erna 60% (obrys), ¢erna 25%.

Obrys se pouZije pouze v {méfitku} 1:5 000 nebo 1:7 500.
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4.8 Technické znacky

1 —0.12

522.1 Pili¥ (P)

Pilif je vzpfimeny {robustni} sloup nebo konstrukce z kamene, cihly
nebo jiného materialu, relativné Stihla v poméru ke své vySce a
libovolného tvaru v fezu, ktera slouzi jako stavebni podpéra. Pokud
jsou vyznamné, mohou byt zobrazeny jako pilife. Pilife mensi nez
1 m x 1 m nejsou obecné zobrazovany.

Barva: €erna 60%.

524 Vysoka véz (P)

Vysoka véz nebo velky sloup. Pokud je v lese, musi byt viditelna
nad Grovni okolniho lesa. VéZze s vétSim pldorysem musi byt
znazornény uzitim znacky Budova (521).

Znacka je orientovana k severu.

Stopa: 25.2 m in prdméru.

Barva: €erna 60%.

525 Mala véz (P)

Znacka je orientovana k severu.

Stopa: 18 m x 18 m.

Barva: €erna 60%.

527 Krmelec (P)

Krmelec volné stojici nebo pfipevnény ke stromu. {Umisténi je
Znacka je orientovana k severu.

Stopa: 18 m x 18 m.

Barva: ¢erna 60%.

529 Nepiekonatelny liniovy objekt (L {,P})

Neprekonatelny umély liniovy objekt. Napfiklad vysoké potrubi
(plyn, voda, ropa, teplo a podobné) nebo bobova / skeletonova
draha.

Definice zna€ky musi byt uvedena na mapé.

Minimalni délka: 2 mm (stopa 30 m).

Barva: €erna 60%.

601 Magneticky polednik (L)

Magnetické poledniky jsou c¢ary umisténé v mapé tak, aby
smérfovaly k magnetickému severu u horniho okraje mapy,
rovnobézné se stranami papiru. Jejich rozestup v mapé by mél
predstavovat 1000 m ve skute¢nosti v méfitku 1:15 000, 1:12 500
nebo 1:10 000. Je-li méfitko mapy vétsi (1:7 500 nebo 1:5 000),
rozestup €ar by mél pfedstavovat 500 m ve skutecnosti.

Magnetické poledniky musi byt preruSeny ke zvySeni Citelnosti
mapy, napfiklad tam, kde by zakryvaly malé objekty.

Znacka je orientovana k severu.

Barva: modra.
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4.9 Znacky stavby trati

Rozméry znacek stavby trati jsou uvedeny v mm v tiskovém méfitku 1:15 000. {Znacky stavby trati,
které musi byt tiStény pres obsah mapy tak, aby nezakryvaly kresbu mapy, jsou oznaceny
pfiznakem {pfetiskova}, v originale (spodni fialova). Toho Ize dosahnout pouzitim efektu pretisku viz
kapitola 5 Znacky stavby trati dokumentu Mapové specifikace IOF — Tisk a definice barev. Znacky
stavby trati, které maskuji veSkerou kresbu pod sebou, jsou oznaceny pfiznakem {vypalova},
v originéle (horni fialova).}

Kresba v této kapitole je v méFitku 1:15 000.

701 Start (P)

Misto zaCatku orientace. Stfed trojuhelniku ukazuje pfesné misto
zaCatku traté orientacniho zavodu. Start musi byt na jasné
identifikovatelném bodu v mapé. Trojuhelnik je orientovan ve sméru
k prvni kontrole.

Barva: spodni fialova (pod Cernou) {pfetiskova}.

702 Misto vydeje map (P)

Je-li vyzna€ena trasa k mistu startu, je misto vydeje map vyznaceno
touto znackou.

Barva: horni fialova (nad €ernou) {vypalova}.

703 Kontrola (P)
1 '3 1 Pro bodové objekty musi byt stfed kruZnice stfedem znacky.
Pro liniové objekty ukazuje stfed kruznice pfesnou pozici kontroly.
06 Casti kruznice by mély byt vynechany tak, aby byla zachovana
560 ’ viditelnost dilezitych detaild.
Stopa 90 m.
Barva: spodni fialova (pod ¢ernou) {pfetiskovéa}.

703.1 Kontrola s ohniskem (P)

1_31 Ohnisko (tj. bod ve stfedu kruZnice kontroly) Ize pouzit, kdyz je
tfeba zddraznit pfesnou polohu kontroly, napfiklad v husté siti cest.
& 20.6 Ohnisko se pouzije v pfipadé nutnosti, neni-li jasn& pfesna poloha
kontroly.
26.0 06 Stopa 90 m.

Barva: kruznice spodni fialova (pod Cernou) {pfetiskova} — ohnisko
horni fialova (nad ¢ernou).
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704 Cislo kontroly s kédem kontroly (T)

Cislo kontroly je umisténo u kruZnice kontroly tak, aby nezakryvalo
dilezité detaily.

Cislice jsou orientovany k severu.

Font: Arial, 4.0 mm, ne tuéné, ne kurzivou.

Cislo kontroly i kéd mohou byt v pfipadé potfeby ohraniceny tenkym
bilym okrajem (0.15 mm) pro zvySeni Citelnosti.

Barva: horni fialova (nad ernou) {vypalova}.

705 Spojnice (L)

Maji-li byt kontroly absolvovany v urcitém poradi, je sled znazornén
pfimymi €arami od startu k prvni kontrole a dale od kazdé kontroly k
nasledujici. Casti ¢ar by mély byt vynechany k zachovani
viditelnosti dllleZitych detaild. Cary by mély byt kresleny pres
povinné prliichody. Mé&ly by byt vytvofeny mezery mezi ¢arou a
kruznici kontroly ke zvySeni Citelnosti pod spojnici umisténého
detailu v blizkosti kontroly.

Barva: spodni fialova (pod ¢ernou) {pfetiskovéa}.

706 Cil (P)
Konec trati.
Barva: spodni fialova (pod ¢ernou) {pfetiskovéa}.

707 Znaceny usek (L)

ZnaCeny Usek, ktery je soucasti traté. Je povinné dodrzovat
vyznacenou trasu.

Minimalni délka: 2 €arky (4.5 mm — stopa: 67.5 m).

Barva: horni fialova (nad ernou) {vypalova}.

708 Neprekonatelna hranice (L)

Hranice, kterou neni dovoleno prekonavat. PouZije se jako pretisk
pro znacku, ktera jinak oznacuje, Ze hranice je pfekonatelna, napf.
Prekonatelny plot (513) {516}. Pokud Usek trati nesmi byt pouzit
zavodniky, méla by byt pouZita znaCka Zakaz prekonavani (718)
nebo Zakazana trasa (716).

Minimalni délka: 5 mm — stopa: 75 m.

Barva: spodni fialova (pod Cernou) {pfetiskova}.

709 Nepfistupna oblast (A)

Nepristupna oblast. Hraniéni ¢ara mlze byt kreslena, neni-li Zzadna
pfirozena hranice, takto: plna ¢ara znaci spojité vyznacenou hranici
v terénu, carkovana Cara znaci nesouvislé znaceni v terénu, zadna
Cara znaci hranici nevyznacenou v terénu.

Znacka je orientovana k severu.

Minimalni Sifka: 2 mm (stopa 30 m).

Minimalni plocha: 4 mm?2,

Barva: horni fialova (nad €ernou) {vypalova}.
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4 710 Bod piechodu (P, L)

06 (IM) \ Prichod skrz nebo pfes zed ¢&i plot, pfes silnici nebo Zeleznici,
\¢ tunelem nebo zakazanou oblasti, je do mapy zakreslen dvéma od

, ] sebe zahnutymi ¢arami.

307 min.) ( Minimalni $ifka: 0.6 mm uvnitF (stopa 9 m).

Barva: horni fialova (nad ¢ernou) {vypalova}.

712 Stanovisté prvni pomoci (P)

3.0 oy x . .
(I 1.0 Umisténi stanovisté prvni pomoci.
4 30 Znacka je orientovana k severu.
Stopa: 45 m.
Barva: horni fialova (nad ernou) {vypalova}.
3.0 (OM) 713 Obcerstvovaci stanice (P)
1 _ Umisténi obcerstvovaci stanice, které neni u kontroly. {Umisténi je
s0oM_T 035 ytazisti znacky.}
15 OM) Znatka je orientovana k severu.
Stopa: 45 m.
Barva: horni fialova (nad ernou) {vypalova}.
715 Bod pokracovani po vyméné map (P)
06 Znacka oznalujici pokracovani traté po otoCeni nebo vyméné

mapy. Trojuhelnik ukazuje ve sméru nasledujici kontroly.

6.0 (CC)
Barva: spodni fialova (pod ¢ernou) {pfetiskova}.

716 Zakazana trasa (L)

Trasa, kter4 je nepfistupna a je zakazéno ji pfekonavat nebo

sledovat, je oznacena klikatou Carou. Klikata ¢ara musi byt spojita,
A 4\3'0; g“'b‘\ je-li to mozné. Pokud existuje prdchod pfes zakazanou trasu,

- 1 zobrazi se jako brana dvéma rovnobéznymi Carami pres zakazanou

trasu. Rovnéz delSi Uuseky prfechodu musi byt zfetelné zobrazeny v
mapé uzitim rovnobéznych €ar na koncich klikatych ¢ar.
ZnaCka Nepiistupna oblast (709) mlze byt v mnoha pfipadech
pouzita jako dobra alternativa ke zna¢ce Zakazana trasa (716).
Barva: horni fialova (nad ernou) {vypalova}.

717 Prekazka pres cestu, péSinu nebo silnici (P)
Prekazky musi byt dobfe viditelné v mapé a musi byt vytistény
pretiskem fialovou barvou. Znacka by méla byt pouzita pro vSechny
/‘P\-/I-— 0.8 prekazky, které je obtizné pfekonat. Pro nepfekonatelné prekazky
o3 musi byt pouZita znacka Zakaz prekonavani (718). Tuto znacku lze
) pouzit pro schodistg, je-li dllezité zddraznit schodisté jako
nebezpecny objekt.
Barva: spodni fialova (pod Cernou) {pretiskova} nebo horni fialova
(nad €ernou) {vypalova}, je-li tato znacka pouzita nad silnici.

718 Zakaz prekonavani (P)
) Tuto znacku Ize pouzit pro vSechna mista, ktera je zakazano nebo
o nemozné prekonavat. V mistech, kde se dvé cesty nebo pesi
. " prekonavat. V mistech, kde se dvé cesty nebo pésiny
—_ 052 témeér setkavaji, ale situace neni v mapé zfejm4, Ize tuto znacku
1 pouzit k vyznaceni zadkazu kfizeni {mezi témito dvéma cestami
nebo péSinami}.
Stopa: 37.5 m.
Barva: horni fialova (nad €ernou) {vypalova}.

.
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719 Nebezpecny usek (P)

Dva vykfi¢niky s bilym obrysem upozorfiujici na nebezpeény Usek.
Znacka je orientovana k severu.

Font: Arial, 4.0 mm, ne tuén&, ne kurzivou. Symbol musi byt
ohrani¢en tenkym bilym okrajem (0.15 mm), aby se v pfipadé
potfeby zlepsila Citelnost.

Stopa: 90 m.

Barva: horni fialova (nad ernou) {vypalova}.

841 Jednosmérna trasa (P)

Pouziva se na cestach a péSinach, kde je povolena jizda jen v
jednom sméru, napfiklad na singletracich pro horska kola. Cetnost
Sipek zavisi na celkové délce prislusné cesty / pé&Siny. Miniméalné
jedna by méla byt na za¢atku, za kazdou sousedni kfizovatkou a na
konci.

Stopa 31 m x 42.2 m.

Barva: spodni fialova (pod ¢ernou) {pretiskova}.
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4.10 Volitelné znacky

Tyto znacky by se obecné nemély pouzivat, ale mohou byt pouzity za uréitych okolnosti, jako jsou:

@® KdyZ je povolena jizda mimo cesty, mohou byt pro navigaci mimo cesty vyZzadovany

dalsi znacky.

@® V oblastech s velmi malym poétem objektd mohou byt pro navigaci uZzite¢né dalsi

znacky.

@® Pro zvySeni bezpec€nosti.

0.18

e 9075

e 005

max. 2.0 (CC)

| |
o o

501.1 Schod nebo okraj zpevnéné plochy (L)

Okraj zpevnéné plochy.

Okraje zpevnénych ploch se obecné nezobrazuji, pokud
neslouZi k navigaci.

Barva: ¢erna.

502.1 Siroka nezpevnéna silnice, rychla jizda

Silnice s nezpevnénym povrchem. Sitka by méla byt nakreslena
v méfitku, ale ne mensi nez minimalni Sifka. Prostor mezi ¢ernymi
Carami je vyplnén hnédou barvou (50 %).

Minimalni Sitka 10 m. {0.3 mm + 2 x 0.18 mm — stopa 9.9 m}

Barva: ¢ernd, hnéda 50%.

823 Koncovy bod cesty (P)

Konec cesty nebo pésiny, v jejim sméru jiz nelze pokraCovat.
Stopa: 16.5 m.

Barva: Cerna.

108 Mala erozni ryha (L)

Mal& erozni ryha nebo prikop, ktery je vyznamnou pomtckou pro
navigaci, kde by jezdci neméli potfebu sesedat. Vrstevnice budou
kolem této znacky preruseny.

Minimalni hloubka je 0.5 m.

Minimalni délka (izolovana {znacka}): tfi teCky (1.6 mm — stopa
24 m).

Barva: hnéda.

109 Mala kupka (P)

Maly zfetelny kopeCek nebo skalnatd kupka {nebo hromada
kameni}, kter& nemlze byt vykreslena v méfitku pomoci {znacek}
Zakladni vrstevnice (101), Zddraznéna vrstevnice (102). Znacka se
nesmi dotykat nebo pfekryvat vrstevnice.

Minimalni vyska: 1 m.

Stopa: 11.25 m v primeéru.

Barva: hnéda.

204 Balvan (P)
Vyrazny balvan (mél by byt vySSi nez 1 m), ktery je v terénu
okamzité identifikovatelny. Balvany by mély byt vynechany na
mapach, kde jsou hojné a zakryvaly by sit’ cest.
Stopa: 7.5 m primeér.
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max. 0,6 (CC)
D

35%

min.

1 Q: 1.1 (OM)
1.1 (OM) 0.18

084 (CC)

min. | |

— MiN. 0.40

Barva: ¢erna 60%.
{llustrace maximalni vzdalenosti mezi balvany nedava v ramci této
specifikace smysl a je matouci.}

206 Obrovsky balvan nebo skalni véz (A)

Obrovsky balvan, skalni véz nebo masivni sraz je zobrazen
plidorysem. Objekty se mohou li3it tvarem a 3ifkou.

Mezera mezi obrovskymi balvany nebo mezi obrovskymi balvany
a znaCkami jinych neprliichodnych objektd musi v mapé prekrocit
0.15 mm.

Minimalni Sitka: 0.3 mm (stopa 4.5 m).

Minimalni plocha: 0.3 mma2.

Barva: ¢erna 60%.

210 Kamenity povrch (A {,P})

Kamenity nebo skalnaty povrch, ktery snizuje sjizdnost na 60-80 %
bé&Zné rychlosti.

TeCky by mély byt rozmistény nahodné, ale bez zasahovani do
zobrazeni dilezitych terénnich prvkl a objektd. Ke kresleni
kamenitého povrchu Ize pouZzit bodovou znacku (jednotlivé tecka).
Musi byt pouzity nejméné tfi tecky (stopa 12 m x 12 m).

Maximalni vzdalenost od stfedu ke stfedu mezi sousednimi body je
0.6 mm.

Minimalni vzdalenost od stfedu ke stfedu mezi sousednimi body je
0.45 mm.

Hustota: 3-4 te€ky / mmz2.

Barva: Cerna 60%.

214 Hola skala (A)

Skalnata oblast bez pldy i vegetace by méla byt zobrazena jako
hola skala. Skalnata oblast pokryta travou, mechem nebo jinou
nizkou vegetaci nesmi byt zobrazena pomoci znacky holé skaly.
Oblast hife sjizdné holé skaly by méla byt zobrazena pomoci
znacky Kamenity povrch (210).

Minimalni Sifka: 0.3 mm (stopa 4.5 m).

Minimélni plocha: 4 mmz2.

Barva: Cerna 30%.

313 Vyrazny vodni objekt (P)

Definice znacky musi byt uvedena v legendé mapy.
Znacka je orientovana k severu.

Stopa: 16.5m x 16.5 m.

Barva: modra.

407 Vegetace: snizena sjizdnost mimo cesty, dobra viditelnost

(A)

Oblast s dobrou viditelnosti, ale podrostem (ostruZiny, vfes, nizké

kefe, fezané veétve). Rychlost je snizena na obtiznou nebo

nemoznou, coZ vyzaduje, aby zavodnik sesedl z kola. Znacka lze

pouzit pouze v pfipadé, Ze je povolena jizda mimo cesty.

Znacka je orientovana k severu.

Minimalni plocha: dvé ¢ary.

Barva: zelena.

410 Neprekonatelna vegetace (A, {L})

Zivy plot libovolné vysky, ktery je zfetelny v terénu a predstavuje
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ddlezity naviga¢ni prvek.
Minimalni délka (izolovana {znacka}): 1 mm (stopa 15 m).
Barva: zelena.

413 Sad (A)

Plda osazena {ovocnymi} stromy nebo kefi obvykle v pravidelném
vzoru. TeCkované ¢ary mohou byt orientovany ve sméru vysadby.
{Znacka} musi byt kombinovana bud se znackou Otevreny prostor
(401) nebo Divoky otevfieny prostor (403).

min. s e e Minimalni plocha: 4 mm?,

Barva: zelena, Zluta nebo Zluta 50%.

02 085 414 Vinice (A)

N 3 Vinice nebo podobna obdélavana plda s vyskytem hustych fad
\\ \\ - plodin nabizejici dobrou nebo béznou prijezdnost ve sméru
\ - vysadby. Carky musi byt orientovany ve sméru vysadby. Nejméné
tfi Carky musi byt jasné viditelné.

{Znacka} musi byt kombinovana bud se znackou Otevieny prostor
(401) nebo Divoky otevreny prostor (403).

Minimalni plocha: 4 mm?,

Barva: zelena, Zluta nebo Zluta 50%.

I 417 Vyrazny velky strom (P)
© 0.18 Pod zelenym kruhem se pouziva bila maska pro zlep$eni &itelnosti
0.9 (OM) ve Zluté a zelené barvé (OM 1.1 mm).

Stopa: 16.5 m x 16.5 m.

Barva: zelena {, bila}.

418 Vyrazny kef nebo maly strom (P)

i Vyrazny kef nebo maly jednotlivy strom. Mala bild te€ka uvnitf
© Z0.75 (OM) slouzi k podpore barevného vnimani.

Stopa: 11.25 m v priméru.

Barva: zelena {, bila}.

0.2 (OM)

~ 1.1 (OM)
B 34 419 Vyrazny vegetacni objekt (P)
. Pod zelenym kfizem se pouziva bilda maska pro zlepSeni Citelnosti
1.28 (OM) 0.18 o , O e %z )
ve Zluté a zelené barvé (Sitka Cary bilé masky 0.36 mm a na
koncich zna€ky musi byt o 0.18 mm delSi).
Definice znac¢ky musi byt uvedena na mapé.
Znacka je orientovana k severu.
Stopa: 16.5 m x 16.5 m.
Barva: zelena {, bila}.
1.12 (OM)
e 021 513 Prekonatelna zed' (L {,P})
‘ 30(‘CC) \906 Vyrazna zed z cihel, kamene, betonu, dfeva nebo jinych materiald,

kterou je mozné pfekonat.

Minimalini délka (izolovana {zna&ka}): 1.5 mm (stopa 22.5 m).

Barva: Cerna 60%.

3.0(CC)
| ‘ 0.214 516 Prekonatelny plot nebo zabradli (L {,P})
——v—~v— O ; - o 4 <z
0.17 /0 6 (6M) &o° Plot, ktery Ize pfekonat. Pokud plot tvofi uzavfenou oblast, ¢arky by

mély sméfovat dovnitf.
Minimalni délka (izolovana {znacka}): 1.5 mm (stopa 22.5 m).
Barva: ¢erna 60%.
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, 1.1 (OM)
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528 Prekonatelny liniovy objekt (L)

Prekonatelny umély liniovy objekt. Napfiklad nizké potrubi (plyn,
voda, ropa, teplo a podobné) nebo bobova / skeletonova draha,
které jsou jasné viditelné.

Definice znacky musi byt uvedena v legendé mapy.

Minimélni délka: 1.5 mm (stopa 22.5 m).

Barva: ¢erna 60%.

530 Vyrazny umély objekt — krouzek (P)

Definice znatky musi byt uvedena v legendé mapy.

Stopa: 16.5 m v priméru.

Barva: ¢erna 60%.

531 Vyrazny umély objekt - x (P)

Definice znacky musi byt uvedena v legendé mapy.

Znacka je orientovana k severu.

Stopa: 16.5m x 16.5 m.

Barva: ¢erna 60%.

603 Vyskova kéta (P, T)

Vyskové kéty se uzivaji pro hruby odhad vyskovych rozdild. Vyska
se zaokrouhluje na nejblizSi metry. VySka vodni hladiny se udava
bez tecky. VySkové kéty mohou byt pouzity pouze tak, aby
nepfekazely jingm znackam. {Znacka je orientovana k severu.}

Font: bezpatkovy, 1.5 mm, ne tu¢né, ne kurzivou.

Barva: ¢erné — bod, ¢erna 60% hodnota.
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Priklad pouziti volitelnych znacek

Pfiklad mapy, kde jsou pouzity vybrané Priklad mapy s oblastmi s povolenou jizdou

volitelné zna¢ky pro navigaci; viz zde mimo cesty, kde jsou pouzity vybrané volitelné

Obrovsky balvan nebo skalni véZ (206), znaCky pro navigaci. V teCkovaném rastru

Vyrazny vodni objekt (313), Pfekonatelna zed' Zalesnény prostor, jizda povolena (825) je pro

(513). lepsi Citelnost vyfiznut prostor volitelnych
znacek.
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4.11 Presna definice znacek

Poznamka: Rozméry jsou uvedeny v mm.
VSechny kresby jsou z ddvodu Gitelnosti zvétSeny (10x). T&zisté je vyznaeno (x), neni-li
jednoznacné.

104 201
0.32 0.32
018 T - r =
: m 0.35
] 0.60 m
] 0.60
() | I—
014 050 U [
012 0.50
516 518
30 . 3.0 .
021C
60° [
060\ %

313 417 419
0181 O
1.1 1.1 11
72°
oo A N TR
0.18 079
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Errata (zmény dokumentu):

Datum ¢. Znacka Popis

01.02.2023 501 Zpevnéna plocha Zména Sirky ¢ary: 0.12 > 0.18 mm

01.02.2023 501.1 | Schod nebo okraj zpevnéné Zména Sirky €ary: 0.12 > 0.18 mm

plochy

01.02.2023 502 Zpevnéna silnice Zména Sirky ¢ary: 0.12 > 0.18 mm

01.02.2023 532 Schodisté Bez barvy pozadi. Zména v grafice.

01.02.2023 104 Zemni sraz Zména grafiky.

01.02.2023 107 Erozni ryha Zména minimalni délky v grafice.
Zména délky koncd: 0.9 = 0.75 mm

01.02.2023 201 Neprekonatelny sraz Zmeéna grafiky.

01.02.2023 301 Neprekonatelné vodni téleso | Zména grafiky.

01.02.2023 307 Neprekonatelna bazina Zména grafiky.

01.02.2023 | 404 Divoky otevieny prostor s Zména grafiky. Velikost bodu 0.7 >

rozptylenymi stromy 0.8 mm

01.02.2023 509 Zeleznice Zmeéna grafiky.

01.02.2023 719 Nebezpecny Usek Oprava velikosti pisma v grafice: 6.0
-2 4.0 mm

01.02.2023 214 Hol& skala Zména barvy: Cerna 30% > 35%

01.02.2023 841 Jednosmérna trasa Zmeéna definice znacky. Pfesun do
kapitoly Znacky stavby trati.

01.04.2024 3.4 Rastry Pfidano do tabulky: Les: snizena
sjizdnost a viditelnost; pfecislovano.

01.04.2024 4.1 Sitkové kategorie Zména Sifkovych kategorii: 1.5 m >
1.8 m.

01.04.2024 107 Erozni ryha Zména textu: Vrstevnice kolem této
znacky mohou byt pferuseny.

01.04.2024 108 Mal& erozni ryha Zména textu: Vrstevnice budou kolem
této znacky preruseny.

01.04.2024 501 Zpevnéna plocha Zména textu: Plocha s asfaltovym,
betonovym nebo jinym zpevnénym
povrchem. Zména grafiky.

01.04.2024 501.4 | Nezpevnéna plocha Nové znacka

01.04.2024 502.1 | Nezpevnéna silnice Nové znacka

01.04.2024 510 Elektrické vedeni, lanovka Doplnék textu: Pokud Usek

nebo lyZarsky viek

elektrického vedeni, lanovky nebo
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Datum c. Znacka Popis
lyzarského vleku prochazi oblasti
s mnoha cestami, mdze byt
vynechan.
01.04.2024 512 Most / tunel Zména barvy malé lavky: Cerna 60%
- 100%.
01.04.2024 513 Prekonatelna zed Zména primeéru teek: 0.75 >
0.6 mm
01.04.2024 601 Magneticky polednik Zména roztece.
01.04.2024 715 Bod pokracovani po vyméné | Nova znacka.
map
01.04.2024 716 Zakézana trasa Doplnék textu: Znacka Nepfistupna
oblast (709) mdze byt v mnoha
pfipadech pouzita jako dobra
alternativa ke znaCce Zakéazana trasa
(716).
01.04.2024 824 Otevieny  prostor, jizda | Doplnék textu: Pod vS§emi hnédymi a
povolena ¢ernymi 60% bodovymi znackami je
pouzita bild maska (0.1 mm) pro
zlepSeni Citelnosti.
01.04.2024 826 Divoky otevieny prostor, DoplInék textu: Pod vSemi hnédymi a
jizda povolena cernymi 60% bodovymi znackami je
pouzita bild maska (0.1 mm) pro
zlepSeni Citelnosti.
26.01.2025 501.4 | Nezpevnéna plocha, rychla Zmeéna nazvu znacky.
jizda
26.01.2025 502.1 | Siroka nezpevnéna silnice, Zmeéna nazvu znacky. Pfesun do

rychla jizda

kapitoly Volitelné znacky.
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